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Leia atentamente as instrucdes seguintes:

Para cada questdo, escolha uma (e s6 uma) resposta, fazendo na resposta que considere
correta.

Perguntas com mais do que uma resposta serdo consideradas nulas e receberédo 0 pontos.

Se se enganar, cologue um circulo & volta do [0 na resposta que quer anular e assinale a
resposta considerada certa com [.

Cotacdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos;
resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

E proibido falar com os colegas durante a realizac&o do teste. Dura¢&do: 60 minutos

Perguntas e respostas

1. Os postes de uma baliza tém 10cm de diametro. Qual a medida da linha
divisOria do meio campo?

[J Podera ter no minimo 10cm e maximo 12cm.

(] Devera ter 12cm.

Devera ter 10cm.

2. Um guarda-redes suplente pode ou nao participar no jogo sem que O
guarda-redes titular, saia?

Sim pode, se substituir qualquer outro jogador efetivo da sua equipa.

[] Sim pode, se substituir um jogador efetivo ou substituido.

[] Nao, o guarda-redes suplente apenas pode participar no jogo se substituir o seu

colega guarda-redes efetivo.

w

De um pontapé de saida pode obter-se golo diretamente. Como deveria proceder
o0 arbitro se 0 executante o fizesse diretamente para a sua propria baliza?

O arbitro devia mandar repetir o pontapé de saida.

O arbitro devia assinalar pontapé de canto.

O arbitro devia validar o golo.
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Um jogador que saiu por leséo, pediu autorizagdo ao arbitro para reentrar pela

linha de baliza. O arbitro autorizou. Isso é possivel?

[ Se o jogo estava a decorrer, podia autorizar a reentrada do jogador pela linha de
baliza

Se 0 jogo estava parado, podia autorizar a reentrada do jogador pela linha de baliza.

[] O jogador s6 pode entrar na primeira interrupgao.
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Um jogador saiu lesionado do terreno de jogo com sangue na sua
camisola. Depois de estar tratado, entra em terreno de jogo sem
autorizacao do arbitro. O que deve fazer o arbitro? ]

Interrompe o jogo (mas n&o imediatamente se o jogador interfere no desenrolar do
jogo, ou se nao houver lugar a aplicacdo da lei da vantagem). Adverte o jogador por
ter entrado no terreno de jogo sem sua autorizacdo. Ordena a sua saida se
necessario (por ex. infracdo a Lei 4)

Interrompe o jogo (mas nao imediatamente se o jogador nao interfere no desenrolar do
jogo, ou se houver lugar a aplicacdo da lei da vantagem), adverte o jogador por ter
entrado no terreno de jogo sem sua autorizacao.

Interrompe o jogo imediatamente se o jogador nao interfere no desenrolar do jogo, ou
se nao houver lugar a aplicacdo da lei da vantagem). Adverte o jogador por ter
entrado no terreno de jogo sem sua autorizacao.

Um jogador cospe no arbitro assistente com a bola fora de jogo. Como 0 jogo
serareiniciado?
Conforme as Leis do Jogo.
Com uma bola ao solo.
Com um livre indireto.

Em gque circunstancia pode o arbitro autorizar um jogador lesionado a regressar
ao jogo?

Pode autorizar 0 jogador a regressar ao terreno, se esse jogador estiver recuperado
da leséo.

Pode autorizar o jogador a regressar ao terreno de jogo, desde que o arbitro
assistente verifiqgue que o jogador estd em condi¢cfes de regressar ao terreno de jogo.
Pode autorizar o jogador a regressar ao terreno de jogo, desde que um arbitro
assistente ou o 4° arbitro verifique que o jogador esta em condi¢cdes de regressar ao
terreno de jogo.

Um jogador de uma equipa foi expulso. Passado algum tempo, entrou em
terreno de jogo e agarrou um adversario que ia isolado para a baliza do
jogador expulso, evitando assim um golo. Como deve proceder o arbitro?
O arbitro deve interromper o jogo visto que esse elemento teve parte ativa no jogo e
ordenar a sua saida. Recomeca com pontapé livre indireto no local da infracéo.

O arbitro deve interromper o jogo, expulsar o referido elemento e recomecar 0 jogo
com um pontapé de livre indireto contra a equipa desse jogador, no local onde a bola
se encontrava no momento da interrupcao, salvo se ela se encontrava na area de
baliza. Ver lei 13 local dos pontapés livres.

O arbitro deve interromper o jogo, mandar retirar o elemento referido e recomecar o
jogo com uma bola ao solo no local onde essa se encontrava no momento da
interrupcdo, salvo se a mesma estava dentro da &area de baliza. Neste caso o
lancamento deve ser efetuado em cima da linha da area de baliza, paralela a linha de
baliza no local mais préximo onde esta se encontrava no momento da interrupgao.

O tamanho da area técnica € igual em todos os campos de futebol?
N&o, depende se é ou nao relvado.
O tamanho da area técnica nao € igual em todos os campos. Depende do tamanho
do banco.
O tamanho da area técnica tem que ser igual em todos os campos.
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10.E obrigatério a marcacao da area técnica?

[J A éareatécnica tem que ser marcada junto ao banco dos técnicos.

(] A éareatécnica tem de ser sempre marcada.

Recomenda-se que se utilizem marca¢des para delimitar a &rea técnica.

11.0 guarda-redes, com o jogo a decorrer, faz com os pés um traco desde o centro
da baliza até a marca de grande penalidade. O arbitro apercebeu-se da atitude do
jogador. O que deve fazer?

[] Deve interromper o jogo e advertir o guarda-redes.

(I Deve interromper o jogo e advertir o guarda-redes, recome¢ando o jogo com um

pontapé-livre indireto.

O arbitro deve deixar prosseguir 0 jogo e na primeira interrup¢cao do jogo advertir o

guarda-redes por comportamento antidesportivo.

12.Se na primeira parte, por lapso, apenas se jogar 43 minutos, esse tempo em falta
poderéa ser acrescentado na segunda parte?

[] Esse tempo devera ser jogado na segunda parte.

N&o o tempo em falta do primeiro tempo ndo podera ser compensado no segundo
tempo. Se o arbitro tivesse dado pelo lapso ainda no intervalo deveria chamar os
intervenientes para jogarem os dois minutos em falta e de seguida fazia novo
intervalo.

[] Esse tempo podera ser ou ndo jogado na segunda parte, depende do arbitro.

13.Um livre pode ser executado a mais de 6 m do local em que a infracao foi
cometida?

(] N&o, no minimo a 5.5 m.

(] N&o, nunca.

Sim, em alguns casos.

14. Qual o numero de jogadores que podem disputar uma bola ao solo?

(] Um de cada equipa.

[] Da equipa que ataca um jogador, da equipa que defende dois jogadores.

N&o h& namero minimo ou maximo de jogadores para disputarem a bola ao solo.
Qualquer jogador pode disputar a bola ao solo.

15.Num livre indireto a favor da equipa atacante e fora da éarea de grande
penalidade, o arbitro ndo levanta o braco para indicar a natureza do livre. A bola
€ chutada diretamente para a baliza e entra nesta, apds ser rematada por um
jogador desta equipa. Qual sera a decisdo do arbitro?

(] Validara o golo.

[] Marcara um pontapé de baliza.

Determinara a repeticdo do livre indireto.

16.A bola ndo estd em jogo quando ultrapassa completamente a linha lateral ou de
baliza, quer seja pelo ar, quer rente ao solo. Qual a outra situacao em que a bola
também deixa de estar em jogo?

(] Quando o arbitro assinala lancamento lateral.

Quando o arbitro interrompe o jogo.

(] Quando o arbitro assinala pontapé de baliza, pontapé de canto ou langcamento lateral.
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17.Quando é que um jogador, em posicdo de fora de jogo, pode ser punido por
tomar parte ativa no jogo?

(] Quando receber a bola vinda de um colega de equipa diretamente de um pontapé de
baliza.

Quando receber a bola vinda de um ressalto de um adversario, apos ela ter sido
jogada por um colega de equipa.

(] Quando receber a bola de um colega de equipa diretamente de um canto.

18.Um jogador sai do terreno de jogo para néo ficar em posicao de fora de jogo.
Quando pode regressar ao terreno de jogo?

Em qualguer momento, desde que ele receba autorizagédo do arbitro.

(] Em qualquer momento, mesmo sem autorizacdo do arbitro, desde que ele tenha saido
por uma das linhas laterais, quando a bola estava em jogo.

(] Em qualquer momento, mesmo sem autorizacdo do arbitro, se a bola estiver em jogo,
ele devera regressar ao terreno de jogo apenas pela linha lateral. Se for com a bola
fora de jogo, ele podera voltar pela lateral ou pela linha de baliza.

19.Com a bola em jogo, o arbitro observa que um grupo de jogadores substitutos
entra em confronto com os elementos oficiais da equipa adverséria, dentro da
area técnica. O arbitro...

[] Deixa 0 jogo continuar, pois o incidente ocorreu fora do campo de jogo.

[J Interrompe o jogo, advertird os jogadores infratores e determinard o reinicio de jogo
com um livre indireto a favor da equipa adverséria.

Interrompe o jogo, advertira ou expulsara os infratores e reiniciara o jogo atraves de
uma bola ao solo.

20.Um golo é marcado diretamente de um pontapé de baliza. Qual sera a deciséo do
arbitro?

Validara o golo, se ele for marcado na baliza adverséria.

[] Validara o golo em todas as situacoes.

(] Invalidara o golo. O pontapé de baliza devera ser repetido.
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