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OBSERVADORES DE CRONOMETRISTA

Tecnicamente € o observador a pessoa qualificada com técnicas de bem observar a quem se
atribui a missdo de analisar e classificar o trabalho dos cronometristas no desempenho da sua
funcéo.

Compete-lhe elaborar um Relatério Técnico que deve expressar, 0 mais objectivamente possivel,
o trabalho por eles desenvolvido durante o jogo.

O Relatério Técnico tem por finalidade:
» Pontuar os cronometristas com vista a sua classificagdo no final de cada época;

« Elucida-lo sobre as suas actuagOes e 0s seus erros permitindo-lhe a possibilidade de
formac&o continua e aperfeicoamento constante, da técnica de bem cronometrar.

Isto torna a fungdo do Observador de enorme responsabilidade, devendo esforgar-se por
conseguir um juizo tdo perfeito quanto possivel sobre as capacidades do cronometrista no
presente e as suas possibilidades futuras.

O Observador devera ser muito consciente e com um espirito de justica muito profundo.

Devera saber reconhecer quando o cronometrista controla perfeitamente o jogo e actua com o
maximo de objectividade.

Ao Observador compete-lhe unica e exclusivamente observar a actuagdo do cronometrista,
ficando-lhe absolutamente vedado contacta-lo antes, durante ou no fim do jogo, devendo, pelo
contrario, manter-se 0 mais anénimo possivel.

Também se recomenda que ndo deve comentar a actuagdo dos cronometristas, quer esteja ou
nao em miss&o oficial.
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A IDENTIFICAGAO

Devem ser preenchidos todos os espagos do cabegalho:
» Observador

0 No espago destinado para o efeito, constara impresso o nome do
observador e, na linha imediata, a sua assinatura

* |dentificagao do jogo
0 Clubes
Pavilhdo
Localidade
Prova
Numero do jogo
Data Formato: Ano - Més - Dia
Hora Formato: Hora - 16:00
Resultado final

OO0 o0 o000 Oo

e Cronometrista

o0 Nome do Cronometrista

Obs.

v O preenchimento do nome do Cronometrista sera da
responsabilidade dos servigos do Conselho de Arbitragem.

Nota:
1 - Nos ndao cumprimentos destas determinagées, sera o observador alvo de
penalizagdo através das fichas de avaliagao pela comissao de Analise nomeada para
o efeito.
2 - Desde que nao seja possivel observar o trabalho do Cronometrista, devido a sua
colocagao no Pavilhdo, devera o Observador, em carta a parte colocar toda a
identificagdo do jogo e informar a razdo pela qual ndo Ihe foi possivel analisar o seu
trabalho.

Conselho de Arbitragem




[ CARACTERIZACAO DO JOGO ]

1 - GRAU DE DIFICULDADE

A avaliagdo do grau de dificuldade do jogo deve apoiar-se nos mesmos parametros definidos para o
Relatério do Arbitro, tendo ainda em conta situagdes especificas que eventualmente tenham contribuido
para dificultar ou facilitar o trabalho do respectivo cronometrista.

» Aspectos internos do préprio jogo:

o Técnicos
+ Velocidade
+ Disputa entre jogadores
+ Faltais cometidas
+ Interrupgdes por bolas saidas da superficie de jogo

o Disciplinares

+ Comportamento de jogadores e responsaveis
+ Cartdes exibidos

= Por situagbes normais em cumprimento das Leis do Jogo.
= Por situagbes de indisciplina.

0 Incerteza do resultado.
(Obs. Por si s6 ndo é um factor de dificuldade)

Causas externas ao jogo

Condigdes da superficie de jogo

A distancia entre o publico e as vedagdes da superficie de jogo
CondigOes de localizagdo onde fica a mesa do Cronometrista
Marcador electronico e manual.

Comportamento do publico

Incidentes

O barulho das “claques”

O O0OO0OO0Oo0OO0OOo

0 grau de dificuldade do jogo, devera ser claramente justificado pela atribuigdo da nota de: fraco, normal, dificil ou
muito dificil (Em cada um dos casos).

Na justificagdo do grau atribuido ao jogo, deverdo ser mencionados todos os aspectos internos e causas externas.
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2 ATENCAO E CONCENTRACAO NO JOGO, DETERMINACOES
E REGULAMENTOS

Analisar a forma como o cronometrista interpreta cada umas das interrupgdes de jogo pela sua
transmissdo e aplicacdo dos dados do marcador electrénico, tendo ainda em consideragdo a
Regulamentacéo determinada.

Auxiliar de avaliagdo

Parametros para analisar

Correcta utilizagao do marcador electrénico

Numero de faltas acumuladas.

NUmero de golos.

Buzindo indevido, com o jogo a decorrer ou interrompido

Buzindo no final do 1° tempo € no final do jogo, com o jogo interrompido
Marcador em contagem com o jogo interrompido

Marcador em funcionamento estando a hola fora da superficie de jogo
Reinicios de jogo (pontapés de saida, canto, lateral e langamentos de baliza)
Cronometragem do tempo morto

Cronometragem por expulsées e sua substitui¢ao

Permitir elementos néo autorizados na mesa do cronometrista
Cumprimentos de Normas Regulamentares

Notas:
» As falhas consideradas, em que ndo existem duvidas por parte do observador, devem ser
devidamente especificadas, referindo: o0 momento da ocorréncia.

* Considerar graves, o marcador em contagem com o jogo interrompido ou este parado
com o jogo a decorrer e cronometragem por expulsdes e sua substituicao indevida.

REFERENCIAS PONTOS
Sem erros Maximo 5
Um erro leve Maximo 4,5
Dois erros leves Méaximo 4
Mais que dois erros leves Méaximo 3,5
Um erro grave Méximo 3
Um erro grave + erros leves Méaximo 2,5
Dois erros graves Maximo 2
Dois erros graves + erros leves Maximo 1,5
Trés erros graves + ... Méaximo 1

» Na pontuagdo atribuida, referir e ter em conta o grau de dificuldade do jogo na componente
técnica.
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[ 3 - PERSONALIDADE }

Este capitulo destina-se a fazer uma apreciagdo da personalidade e caracteristicas do desempenho do
cronometrista, de quem se exige uma postura de rigor, na sua fungao especifica no controlo do tempo de
jogo, seja aceite por todo os intervenientes no jogo.

Auxiliar de Avaliagdo

Parametros para analisar

Respeito e aceitacdo por parte dos intervenientes — autoridade natural
Relacionamento facil e discreto, com os jogadores e responsaveis
Controlado, calmo e uma imagem excelente e correcta

Transmite uma excelente imagem para o exterior

Reacg¢éo aos protestos do publico

Coerente e insensivel a influéncias externas de jogadores e técnicos
Forma como aceita o pedido de desconto de tempo morto

Cumprimento integral com elegancia na sinalética determinada
Seguranca, firmeza e determinagdo com as suas fungdes especificas
Forma correcta como autoriza a entrada dos jogadores apds a expulsao

Notas:

e Considerar defeitos comportamentos apontados como negativos

» Por cada defeito anotado, devera ser deduzido 0,50

¢ A nota final deste capitulo é encontrada subtraindo a nota maxima, o nimero total de
defeitos apontados e tendo também em conta o grau de dificuldade do jogo
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4 - COLABORAGCAO COM O ARBITRO
E 2° ARBITRO

Esta alinea destina-se a analisar a colaborag&o sintonizada do cronometrista com o arbitro e 2° arbitro,
correspondendo aos seus sinais mesmo quando néo os atende, e a verificar a existéncia de uma boa
partilha de responsabilidades.

Auxiliar de Avaliagao

Parametros para analisar

Corresponde aos sinais e reage prontamente

Boa partilha de responsabilidades no seio da equipa

Acgao adequada quando ocorrem casos (conduta violenta) - bancos

Accao adequada de colaboracdo prestada aos arbitros.

Sintonia e coordenacdo com as decisdes do arbitro

Reconhecimento dos sinais sem interromper o jogo

Interveng¢ao inoportuna através do buzinao.

Gestos e sinalética despropositada

Nota:

e Considerar falhas graves, a intervencao inoportuna através do buzinao.

REFERENCIAS PONTOS
Sem erros Maximo 5
Um erro leve Maximo 4,5
Dois erros leves Maximo 4
Mais que dois erros leves Méaximo 3,5
Um erro grave Méaximo 3
Um erro grave + erros leves Maximo 2,5
Dois erros graves Maximo 2
Dois erros graves + erros leves Maximo 1,5
Trés erros graves + ... Méaximo 1

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade do jogo nesta matéria
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[ 5 - AVALIACAO GLOBAL ]

* Nesta alinea pretende-se atribuir uma nota que represente a globalidade da actuacdo do
cronometrista.

» Aatribuigdo dessa nota deve obedecer as instrugdes constantes da pagina 13 deste Guia.

REFERENCIAS PONTOS
Sem erros Méximo 5
Um erro leve Méaximo 4,5
Dois erros leves Méaximo 4
Mais que dois erros leves Méaximo 3,5
Um erro grave Méaximo 3
Um erro grave + erros leves Maximo 2,5
Dois erros graves Maximo 2
Dois erros graves + erros leves Maximo 1,5
Trés erros graves + ... Méaximo 1

[ PONTUACAO FINAL ]

A pontuacao final sera a soma de todas as alineas pontuaveis
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INSTRUCOES DE PREENCHIMENTO

Pontuacdes e Justificacoes

[ GRAU DE DIFICULDADE ]

Alinea 1
Pontuagdo: — 1 a 5 pontos

Atribuir a pontuagdo de acordo com o grau de dificuldade do jogo, em fungdo das dificuldades
apresentadas ao trabalho do cronometrista, tendo em conta situagoes especificas, do seguinte
modo:

Jogo muito facil - 1 ponto
Quando o jogo n&o apresente quaisquer dificuldades;

Jogo facil - 2 pontos
Quando o jogo apresente indices de dificuldade inferiores ao normal em alguns desses aspectos;

Jogo normal - 3 pontos

Quando o jogo apresente as dificuldades normais de uma partida de futsal nos aspectos internos
do proprio jogo e nas suas causas externas que o envolvem, (ver pag. 7) ou ainda 2 ou 3
dificuldades acima do normal;

o L

Jogo dificil - 4, pontos
Quando o jogo apresente dificuldades acima do normal em 4, 5, ou 6, dos aspectos internos do
préprio jogo e nas suas causas externas;

¥ #

+ Jogo muito dificil - 5 pontos
+ Quando o jogo apresente muitas e elevadas dificuldades em mais de 6 aspectos internos ou de
causas externas.

Justificaggo:

+ A justificagdo apresentada das caracteristicas do jogo deve contemplar todos os aspectos
internos do jogo e causas externas que o envolvem. (ver pag. 7)

Notas:

+ O grau de dificuldade do jogo é importante para a avaliagdo das diversas alineas do
restante relatério, onde as pontuagées a atribuir deverao ter sempre em conta a sua maior
ou menor dificuldade.

+ + As pontuagdes deverdo ser influenciadas negativemprando o jogo se tornou dificil devido
a decisdes ou condutas menos correctas da equipsbiteagem.

+ + Do mesmo modo essa influéncia deve ser tomada esidecacéo de forma positiva, quando
0 jogo se torna facil por uma boa prestacao assenmealecisdes oportunas e correctas,
sobretudo em momentos importantes.
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COMPONENTE TECNICA
E OUTRAS

Ter como base a pontuagao a partir de 5 pontos

Alineas 2, 3, 4, 5, - relatorio do Cronometrista

Pontuagéo:
+ Excelente 5 pontos
+ Muito Bom 4e45 ¢
+ Bom 3e35 “
4 Satisfatorio 2e25 “
+ Insatisfatorio 1e15 ¢
Avaliagéo por alineas:

A nota de partida para cada alinea é de 5 pontos, devendo descer ou manter-se,
consoante a avaliagdo feita através do auxiliar.

Nas alineas n°s 2, 4 e 5 existe um quadro auxiliar de avaliagdo muito importante e
necessario como instrumento facilitador da pontuagao a atribuir.

O observador deve analisar, por cada pardmetro, os aspectos positivos e negativos da
actuagdo do Cronometrista.

0 balango da andlise desses pardmetros conduzira a atribui¢ao da respectiva nota.

A nota minima possivel sera de 1 ponto em qualquer das alineas classificativas

Justificagéo por alineas:

A justificagdo de cada alinea deve abordar os aspectos positivos e negativos da actuagao
do cronometrista, devendo abranger no minimo os pardmetros nela contidos e

considerados obrigatdrios. (ndo se limitando a descrever que esteve excelente, muito
bom, bom ou fraco).

As falhas apontadas devem ser classificadas de leves ou graves

Nao devem ser feitas referencias a pardmetros dos auxiliares de avaliacdo, que néo
tenham cardcter obrigatério, desde que nao se justifique.
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[ AVALIACAO GLOBAL ]

Pontuacao e critérios

» Na avaliagéo global do trabalho do cronometrista aplicam-se 0s mesmos critérios indicados na tabela
para avaliagdo das alineas pontuadas com 5 pontos, sendo descontados as penalizagdes, tendo em
conta as alineas 2, 3

= Nesta avaliagdo devera igualmente ter-se sempre em conta as maiores ou menores dificuldades que
0 jogo ofereceu a direc¢do da partida, sendo tomada em conta o grau de dificuldade do jogo e
deduzidos 0,50 se o jogo for considerado de grau normal, facil ou muito facil)
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