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Para conhecimento e orientagéio dos Clubes filiados, Orgéios de Comunicagdo Social e demais interessados,
divulgamos o seguinte:

PRE-PREENCHIMENTO DAS
FICHAS DE JOGO

eArbitro

Lembramos que desde 2021/2022 se encontra implementada a metodologia “e-arbitro” na obtengéo
das fichas técnicas para entregar a equipa de arbitragem antes de cada jogo.

Podera ser consultado o manual anexo.
Para ter acesso ao médulo “eArbitro” (SCORE) cada clube devera:

— Enviar a AFC o seu pedido de acesso ao “eArbitro”;
— Indicar o e-mail que pretende que seja usado como username de acesso.

Respostas a algumas questoes frequentemente colocadas pelos Clubes:

o Os perfis de acesso ja estédo criados?

R : As credenciais que os Clubes dispéem para a SCORE ja permitem acesso, todavia os
Clubes poderdo solicitar novas credenciais, por exemplo, por escaldes, para acesso
exclusivo ao mddulo eArbitro, na SCORE

N&o existe acesso pré-criado por categoria. Os utilizadores validados veem as fichas de
todos os jogos que o seu clube ira realizar, 72 horas antes de os mesmos se disputarem.

#afcpartilhamospaixao

e Temos de dar acesso ao mail do clube a todos quantos precisem de recorrer a
plataforma ou esse cdodigo é enviado para o seu e-mail pessoal?

R : Né&o e obrigatério. Cada colaborador podera ter credenciais préprias e ter acesso apenas
ao moédulo e-Arbitro desde gue nesse sentido o Clube solicite as respetivas credenciais a
AFC enviando o nome e e-mail (pessoal ou ndo) que serdo indicados a FPF para validagéo.

e No caso de um jogador inicialmente indicado (ja constante da ficha do jogo) que ndo
comparega por qualquer motivo, ou que se lesione no aquecimento, qual sera o
procedimento para a sua substituicdo?

R : Os clubes devem adicionar manualmente (a esferografica) o atleta que o vai substituir na
ficha técnica, tragando o nome do entio excluido.
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e As fichas de jogo serédo de que cor?
R : Todas as impressdes das fichas de jogo deverao ser feitas em folhas de papel A4 de cor
branca.

e Os jogos so vao estar ativos para preparagéo das fichas de jogo no dia da competicdo?
Ou por exemplo o jogo & domingo as 15h e no dia anterior sabado ja posso preparar a
ficha?

R : Os jogos séo disponibilizados no eAbitro 72 horas antes do inicio de cada jogo para os
Clubes poderem emitir as respetivas fichas técnicas.

Solicitamos a todos os clubes que procedam em conformidade e que antecipadamente

desenvolvam este processo, de forma que os primeiros jogos da época contemplem esta norma

sem contratempos.

#afcpartilhamospaixao
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1. Objetivo
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O objetivo deste documento é explicar como os clubes devem proceder ao pré-preenchimento das
fichas de jogo e respetiva impressdo dentro da aplicagdo Score.

2. Pedido de acesso a plataforma

O pedido deverd ser efetuado através da ADR respetiva para ccs@fpf.pt, contendo as seguintes
informagdes: nome completo do clube e email

3. Link de acesso

Recomendamos a utilizagdo do browser Chrome. O link de acesso ao Score, onde se inclui o
modulo de Inscrigbes gestdo de cartdes, é:

https://score.fpf.pt

Aparece um ecrd para colocar as credenciais de acesso:

| Seore - Autenticagdo x4
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Score

W Lembrar-me?

Precisa de ajuda?

4, Acesso ao SCORE

FEDERACAD PORTUGUESA DE FUTEBOL - FPFPT
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No ecra de login, deve inserir o seu utilizador e a sua palavra-passe, e depois clicar no bot&o verde
“Login”:

: FEDERA%&O
PORTUGUESA
DE FUTEROL

Score

R utilizador_teste

ﬁ sesnsssns

M Lembrar-me?

Precisa de ajuda?

Ap6s o primeiro login, o sistema ird solicitar de imediato que altere a password que Ihe foi enviada
inicialmente com as suas credenciais de acesso:

! ¥ Alterar palavra-passa
|

Cédigode utilizador utilizador_teste

Nome UTILIZADOR DE TESTES
Palavia-passe actual

Palavra-passe

Confirmar palavra-passe

No campo da “Palavra-passe actual”, devera colocar a password que lhe foi enviada com as suas
credenciais de acesso e, nos campos “Palavra-passe” e “Confirmar palavra-passe”, devera colocar
a nova password. Por fim, devera clicar no botdo “Submeter”. O botdo “Cancelar” ira cancelar a
operacdo de alteragdo da password de acesso ao sistema.

De seguida, ird receber o cédigo de autenticagdo, que devera copiar para o campo respetivo e
submeter.

FEDERAGAD PORTUGUESA DE FUTEBOL « FPEPT
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¥ Autenlicacio

Para poder aceder b aplicagio deverd Introduzir o c6digo recebido via SMS.

Cédigo de autenticagio:

€250 niorecebs o cddips nos prddmes Sminutos cque garz precadarmas 20 seuresnvic J
Ore2nviado cdd gode icag$o inativa o cadigs antariss, Pe'o qua pedimes que aguarde.

Apés efectuar o login no sistema, aparece o seu nhome no canto superior direito do ecra:

UTLZABORDETESTES () [o0]

Ao clicar nos quadrados para abrir o menu com os médulos a que tem acesso, ndo ird aparecer
qualguer maédulo.

. user leste OE]

Para que fiquem disponiveis os seus médulos no menu, deve clicar no circulo em frente ao seu
nome, no canto superior direito e, de seguida, no campo “outras contas”.

ome user teste

Q)

Logim:
userteste

Qulrascontas
y AF.

Alterar password

Suporte

FEDERAGAO PORTUGUESA DE FUTEBOL - FPEPT
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De seguida, ja irdo estar disponiveis os modulos aos quais tem acesso no menu.

no ser leste, AF.)

berigees de chibes

Pode alterar a sua palavra-passe de acesso ao sistema sempre que quiser. Para tal, deve clicar no
circulo que surge do lado direito do nome, onde deve surgir a sua fotografia (se a fotografia ndo
estiver inserida no sistema, o circulo aparece com uma sombra):

Ugadocomo: UTILIZADOR DETESTES () [0

Login:
UTILIZADOR DE TESTES

Outras contas
FPF

Alterar password

wpurleT

O sistema vai pedir para inserir a sua palavra-passe atual e, de seguida, que introduza a nova
palavra-passe e que a confirme, tal como sucedeu quando efetuou o login inicial.
Pode atualizar alguns dados associados ao seu utilizador, tais como a fotografia, o endereco de

email e 0 seu nome. Para tal, devera clicar no circulo no lado direito do nome e, de seguinda, clicar
no seu nome:

upato oo UTILIZADOR DETESTES () (0]

Login:
UTILIZADOR DE TESTES

Outras contas
B

Alterar password

Suporte

FENERAGAD PORTUGUESA DE FUTEBOL - FPEPT
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Aqui aparece um ecr3 de atualizagdo dos seus dados de utilizador:

¥ Perfil do utilizador

Utilizador utilizador_teste

Nome utilizador UTILIZADOR DE TESTES
Email informaticaZpipt

Foto ( l

Perfis Portal da Arbitragem

Pode editar os campos “Nome utilizador”, “Email” e “Foto”. Apds a edigdo, devera clicar no botdo
“Confirmar”. Para cancelar, devera clicar no botdo “Voltar”.
’

5. Recuperag¢do da Palavra-passe

Se se esqueceu da sua palavra-passe, podera recupera-la usando a funcionalidade do ecrd de login
“Precisa de ajuda?”, que se encontra imediatamente abaixo do botdo de “Login”. Devera clicar em
“Precisa de ajuda?”.

FEDERACAQ
PORTUGULSA
DE FUTEBOL

Score

M Lembrar-me?

Preclsa de ajuda?

FENERAGAD PORTUGUESA DE FUTEBOL - FPRPT
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% Recuperar conta

Para obter o3 dados de autenticacdo deverd Introduzir um dos seguintes campas

ou

Codigo de utilizadar

Aqui tem duas opgdes, ou introduz o enderego de email associado ao seu utilizador, ou introduz o
seu utilizador, depois devera clicar no botdo “Continuar”. Clicar no botdo “Voltar” ird cancelar a
operagdo de recuperagdo de password. De seguida, aparece o seguinte ecrd, onde, se clicar no
botdo “Ok”, voltara ao ecra de login.

¥ Recuperar conta

O emall para arecupzragdo da palavra-passe serd enviado para o emall do utilizador, Por s/5a as instrugdes nele definidas,

Devera verificar o seu email, onde ira encontrar uma mensagem como a seguinte:

ter 06.09.2015 09:40
no.reply
FPF - Alteragdo de palavra-passe

Pata Infarmatica

Este email foi-lhe enviado porque foi feito o pedido de alteragiio da palavra-passe no site da FPF.
Parn alterar a palavra passe, por favor acedn ap seguinte enderego:

htips:/iscore.fpf.pt/Account/ChangeP assword/7064423{-1011-4034 8520 clble6d2cb9c.

S$e nfio tiver efectuado este pedido de alteraglio, por favor ignore este email. Se persistir, por favor contacte o administrador do site.

Por favor ndo responda para esta caixa de correio pois € apenas utilizada para o envio de mensagens.
Please do not respond to this email address that is used solely for the purpose of message deployment.

noreply

FEDERACAD
PORTUGUESA
DE FUTEBOL
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Devera clicar no link que se encontra no email recebido, o que o levara ao ecra de alteracdo de
password:

¥ Alterar palavra-passa

Cddigo de utilizador utilizador_teste

Nome UTILZADOR DE TESTES

Palavia-passe

Confirmar palavra-passe

Depois de inserir a password nos campos “Palavra-passe” e “Confirmar palavra-passe”, devera
clicar no botdo “Submeter”. Se clicar no botdo “Cancelar”, toda a operagdo de alteragdo de
password sera cancelada. Depois de clicar no botdo “Submeter”, aparece o ecra:

¥ Palavra-passe alterada

Apalavra-passe fol alterada com sucesso. Por faver, fagalogin na aplicacdo.

Ao clicar no botdo “Ok”, ird para o ecrd de login.

6. Usar o eArbitro

Apés efetuar o login na aplicagdo, para ter acesso aos menus que estdo associados ao seu perfil de
utilizador, deverd passar com o rato no canto superior direito por cima dos quadrados que
aparecem na barra cinzenta:

Depois é so clicar na opgdo “eArbitro”.
6.1. Pré-preenchimento da ficha de jogo
Nesta opcdo de menu, é possivel consultar todos os préximos jogos que véo ser realizados pelo

clube (72 horas antes) e, se clicar nos mesmos, acedera ao pré-preenchimento da ficha de jogo e,
se clicar no bot3o “Editar”, acedera a ficha.

FEDERAGAD PORTUGUESA DE FUTEBOL « FPEPT



FEDERACAO
PORTUGUESA
DE FUTEBOL

& Préximos jogos

A Relatéiios erviados

Epoca 20102019 v Modalidade Selzcone v Género
Categoria Se e - Competicdo  Proara v Fase Salerizne -

Grupa Selétions v Jornads Selecions v el

No passo 1, pode escolher os Jogadores convocados e inserir o n2 das camisolas (#), os titulares,
suplentes, guarda-redes, capitdo e subcapitdo. Apenas é obrigatéria a escolha dos convocados e
0s n2%s das camisolas.

Caso algum jogador n3o aparega na lista, pode clicar no “mais” (+) para o pesquisar por n? de
licenga ou nome e para o inserir.

+ Editar fichade jogo

O O O

Resuma

(<]

Convocado Foto Licenga Nome # Titular Suplente Guarda-redes Capitdo Subcapitio

& . .
2 IS

jois |

(S
>

a2 2

No passo 2, pode escolher os agentes desportivos que estardo no banco de suplentes e/ou banco
suplementar. Caso um agente desportivo ndo aparega na lista, pode pesquisar pelo nome, n2 de
identificagdo ou licenca.

10
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Equipa téonica:

Critérlo pesquisa: Mome -

Pesquisa Procurar - [ |
Tipo identificacio Hum. identificagio Nome Fota Banco suplementar Fungda / Fungdo banco suplementar
. =
E: = P | Selecions -
B |

l |

No passo 3, pode verificar a informagdo inserida nos passos anteriores e submeter o pré-
preenchimento da ficha de jogo.

& Editar ficha de jogo

O O O

|

Coy

Licenca L] Nome

Equipa témica

Funglo Num Identificagda HNome

Treinad Bz

Dirigentes

Fungdo Num identificagdo Nome

Banco suplementar

Fungdo Num. Identificagdo Nome

|

P s S e e L
6.2. Imprimir a ficha de jogo pré-preenchida

Para imprimir a ficha de jogo, deve clicar no jogo e depois clicar em “ver relatério”.

11
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A ficha deve ser impressa em duplicado e entregue a equipa de arbitragem.

& Préximos jogos

Cada ficha técnica impressa tera uma folha extra em branco para, no caso de no dia de jogo ser
necessario substituir algum jogador, nos termos das Leis do Jogo e do Regulamento da Prova, o
possa fazer manualmente.

N&o serd obrigatéria a assinatura de trés dirigente e carimbo do clube.

Mantém-se a obrigatoriedade da assinatura da ficha técnica pelo delegado do Clube.

7. Protestos dos jogos

Nos termos do artigo 62.2, n.2 4 do Regimento do Conselho de Justica, o protesto de jogo deve ser

declarado mediante envio de e-mail para competicoes@fpf.pt, no prazo de 24 horas a contar do
termo do jogo em causa.

Qualquer esclarecimento adicional relacionado com o funcionamento do médulo eArbitro na

plataforma Score devera ser enviado para ccs@fpf.pt.

12
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Anexo | Exemplo de Ficha técnica

Federagio
Portuguesa de
Futebol

Prova Liga Revslagio Sub-23

Clube Visitado ESTORIL PRAIA SAD

Data 08-02-2010 11:00

FUTEBOL
Jogon®  000.00.165.0
Clube Visitante

Campo  ESTADIC ANTQGN:O COIMBRA MOTA

MARITIMO MADEIRA, SAD

JornJElim. n® 24

Localidade MONTE ESTORIL

Clube ESTORIL PRAIA SAD Codigo a1
i o 0y v i *

N3 Licenga n° 297663 S— 1 Licenga n fibertad pea
/]or Nome Pau Esteves L [ e Nome i
z T 2% ___min ]:Imgr s ___rn
asee Dsm
N1 Licenga n® 1012242 T L Licenga n® Substian pEo
[er Nome Afonso Pedrosa " an Nome g
. wi___m P et ___mn
[Jewere [ewen
N 2 | Licengan® 776345 sieanisaoso |N P fubertion pea
[Jor Nome Paulo Nogueira " IHES Nome .
Z Thx 2z ___min ]:Inuar e min
HETS [ epen
N Licenga n® - Losngat St peo
[Jee Nome " [Clon Nome -
D Tua L — :l'ﬁmr ac____mn
[ cuciere [ Jeeens
N Licenga n® sasisges |0 Licenga n® fubzztaco pe
[Jex Nome " [ o Home ”
:Ima' ay____mn ]: Thiar [
HEEES [Jeumen=
N Licengan® swanasowe |V o fubztico pes
o= Nome i [ Nome .
D Thiar ay: ____min | T az____mn.
[ewmen [ewen
N. i ; n* Sucdiuido peio N Llunp n* Subsitson ped
ot | Nome . Llex | Home .
j‘hﬂa’ a2 ___mn :}ﬂh!’ & ____mn
[ oo [ e
N Licenga n* . o [N Licenga n® fubsrtico pea
[Jer Noia L3 [Jer Nome B
D Tuy a___ mn Dﬁl- !’ acz____ /N
D.-.w:m Dsm

'w ACAD PORTUCUE
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D Supiertz

Federagio FUTEBOL

Portuguesa de

Futebol
N* Licenga n® Al pdis N* Licenga n® i oo
[Jer Nome , [ ]or Nome w
D Tux £ min Dm.rar a0z mn
D fupients Ds.pen’:
N* Licenga n® aiEss pila N* Licenga n® T
Oee o p []er Honie rx
D Ty o ____mn ]:I'n:. ar a0z ____mn.
[ swerte [ Jemen
N* Licenga n® oo |V Licenga n® i
D = Nome L D‘-‘E Nome "
DT’MI w0z mn DTI::.!' @s____rin
D Supierts D£;~m
N Licenga n° s | NP Licenga n® SUbsALIcD peio
HE Nome " [ Jor Nome o
D Thiar s min j‘“’h ar &% ____rin
l:l Supierts :]sq.\eme
N Licenga n* swanasspeo |V LicengR: fubrtico peo
D e Nome » ]r.n Nome r
D Tz & ____mn j‘l'l‘uv &z ____mn
[:I Sugiert Di-.;-m
N umn' Sundtuide peio N Limnq‘a n® EEZARI0 2D
HEY Nome " I Nome i
:l Tux &z ____min D-‘ms [ -
D Sugients Di»am
N Licenga n° e [N Licengan® fubentice pea
e Nome v [Jer Nome ot
D‘ﬂu-‘l’ as ____min ]:ITI'-I-H &L N,
[#wiee [ Jeene
N* Licenga n® — N* Licenga n® S paio
:I an Nome i [ ]er Nome "
: Tu a0z ____min ]:lﬂ‘n o4 w mn,
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Banco de Supelentes {outros apentss desportvos)

eas) (Letas) feetmz)
Doc. Doo. Doc.
e gscurents o loanificazie e documenn e et izagio I dscument ce oertficazic
Nome Nome Nome
neetas) ez} foetras)
N acurenta de lcentficazic E documan: o |dantficagic N dicunent o8 DertTIaES
Nome Nome Nome
ferar) eras) netraz)
Doc. Doc. Doc.
N¢ dzcurtents de (cantficagia He documents oe oantfizazie ME docurnens o icertficazic
Nome Nome Nome
Banco Suplementar
feras) feras) foetras)
N geourtante s leaninicagic M documeniz o (dantficazie HE documenns o dertfiazic
Nome Nome Nome
Lerar) urar) festraz)
N¢ gocurente de fgantficazio W documenta o2 Iertficazic MF documeni o ertficagic
Nome Nome Nome

FENERAGAD PORTUGUESA DE FUTEBOL « FPEPT
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Federagdo FUTEBOL
Portuguesa de
Futebol
(LEt@s)  (N° cotumento de loemicagdo)
Delzgado 30 contrale antidopagsm
Foram acvertidos (3s) o5 (as) jogadores (as) n's:
N°da camiscla
Minuto e part= do jogo
Foram expulzos (as) por acumulagdo de faitas laves (2° cartdo amarelo) os (as) jogadores (as) n’s:
N*® g3 camiscla
Minuto e parts do jogo
Foram expulsos {as) ou considerados (as) expuiosos (as) os (as) jogadorss (as) n's:
N°® da camisola
Minute e partz do jogo
Gaolos
N° da camisala
Minuto e partz do jogo
Auto-golos:
N°® da camisola
Minuto e partz do jogo
Grandses penadades durante o 1empo regu'amsntar
N® da camiscla
Minuto e parts do jogo
Decis3o atravds da marcagho de pontapés da marea da grande penadade:
N°® da camiscla
Minuto e parts do jogo
Foram advertidos seguintzs agentes desportivos:
Minutos Nome Compizto Letras N°documanics oz denineagso
Foram expulsos os seguintes agsntes desportivas:
Minutos Nome Compizto Letras  N° documanics oz (denlincapss

FEDERAGAD PORTUGUESA DE FUTEBOL - FPEPT
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Federagio FUTEBOL
Portuguesa de
Futebol
Chbssrvaghes do(a) artivo(a) Resultado Final Visitado |:|:| ! D:l Visitante
N de espetadores:
Chservagiss do(a) delegadola) 3o jogo:

Tomel conhecmznto

ola) celegado(a)

Meta: Este madelo deva sar enfrague 3c(a) abilro(a), devidamenia Eresnchidd € em OUPIcato, sem rasuras ou abreviaturas, [Untamenta com a restanis dosumeniagio,
SE5£EM13 MinUas antes do ick 0o ogd.

17
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